INFORMATIKA

I. RESZLETES ERETTSEGIVIZSGA-KOVETELMENY

E dokumentum a kétszintli, egységes informatika érettségi vizsga részletes kovetelményeit és a vizsga leirasat
tartalmazza.

Az informatika vizsga - a tobbi tantargyhoz hasonldan - kdzponti kidolgozasu részletes vizsgakovetelményekre
éptl.

E vizsga barmely kozépiskolaban tanuld didk szamara szabadon valaszthatd vizsga, s az oktatasi torvénynek és az
érettségi vizsgaszabalyzatnak megfeleléen kétszintii lehet: k6zép- és emelt szintt.

A kozépszintli vizsga a kozépiskolai tanulmanyokat lezar6 jellegii.

Az emelt szintQi vizsga mindemellett a felvételi vizsgat is kivaltja azokban a felsdoktatasi intézményekben,
amelyekben a szamitastechnika, a programozas vagy az informatika az eldirt, illetve valaszthato felvételi tantargy.

Mindkét vizsga kdzpontilag eldallitott, gyakorlati és szobeli részekbdl all a vizsgaleirasban szerepld jellemzok
szerint.

A részletes kovetelményrendszer felépitése az Erettségi vizsgaszabalyzatban foglalt altalanos kovetelmények
szerkezetét koveti.

A kozépszintl érettségi anyaganak meghatarozasdhoz elsddleges szempont, hogy a kovetelmények olyan
ismereteket és képességeket tartalmazzanak, amelyek segitik az eligazodast és a munkaba allast az informacios
tarsadalomban.

Az emelt szint{i érettségi anyagat ezen kiviil meghatarozzak az egyetemek és féiskolak informatikai szakjain vart
tudas- és képességigények.

Az emelt szint a kdzépszint kovetelményeit magaban foglalja, de azokat magasabb szinten kéri szamon, tovabba
kiegésziil a felvételihez sziikséges tudasanyaggal is.

A) KOMPETENCIAK

Altaldnos kompetencidk

A tanuldoktol elvarjuk, hogy az érettségi vizsgan az alabbi altalanos kompetenciak meglétét bizonyitsa

- korszerii alkalmazoi készség (a szamitogépek, az informatikai kultira lehetdségeit kihasznalni tudo tanulok
képzése)

- algoritmikus gondolkodds (a matematikahoz hasonldé gondolkodasfejlesztd szerep, amely az iskoldban, s a
hétkdznapi életben is alapvetd fontossagn);

- onallé munkavegzés (a szamitogép, mint a tanuld tevékenységére azonnal reagald eszkoz, lehetdséget teremt az
egyéni litemil tanulasra, a tehetségekkel valé killonleges foglalkozasra, ...);

- egylittmitkodo-készség, csoportmunka (nagyobb szamitdgépes feladatok megolddsa megkoveteli a
csoportmunkat, feladatok részekre osztasat, a masokkal vald kapcsolattartast);

- alkoto munka (akar programot irunk a szamitogéppel, akar szoveges dokumentumot vagy adatbazist, a
végeredmény akkor is egy termék lesz, a készités folyamatanak, s a ,termékségnek” minden egyes
kovetkezményével egyiitt);

- az informatika és a tarsadalmi kolcsonhatasdanak felismerése (az informatika rohamos fejlddése az egész
tarsadalmat gyokeresen atalakitja, s ebben az allanddan valtozo vilagban csak az érezheti otthon magat, aki érti
a valtozasokat, s azok mozgatoit).

Tartalomorientalt kompetenciak

Informacios tarsadalom



- A tanuld legyen tajékozott a jelek és kodok vilagaban;

- ¢értse és tudja hasznalni a gyakorlatban a telekommunikaciés eszkozoket, rendszereket, képes legyen
bekapcsolodni az informécios tarsadalomba;

- képes legyen a korszerti eszkdzok hasznalatdval informaciot szerezni, feldolgozni, és tudasat gyarapitani;

- ismerje az informatika fejlédéstorténetének fobb allomasait;

- ismerje a tulzott informatikai eszkdzhasznalat veszélyeit;

- ismerje az informatika etikai és jogi vonatkozasait!

Informatikai alapok - hardver

- A tanuld ismerje a jelatalakitas és kodolas jelentségét és modszereit a korszer(i informatikaban;
- ismerje és hasznalja a rendelkezésre allo (személyi) szamitogépet és periféridit;

- ismerje a helyi és a tavhalozatok alapvetd szolgaltatasait;

- legyen tisztaban a szamitdégépes munkakornyezet munkavédelmi és ergonomiai kérdéseivel!

Informatikai alapok - szoftver

- A tanul6 ismerje a tanult operacids rendszer(ek) felhasznaloi feliiletét és felépitését;
- tudja kezelni a konyvtarszerkezetet;

- ismerje az allomanykezelés, adatkezelés lehetdségeit;

- ismerje a szamitogépes halozat(ok) alapvetd kommunikaciods szolgaltatasait!

Szovegszerkesztés

- A tanuld tudja kezelni a rendelkezésére allo szovegszerkesztd programot;

- tudja hasznalni a szovegszerkesztd program lehetdségeit;

- tudjon 6nalldan késziteni egyszerii sz6veges dokumentumokat;

- részletes feladatleiras alapjan legyen képes barmilyen szoveges dokumentum eléallitasara;

- ismerje a fontosabb tipusdokumentumok (pl. meghivo, levél, ...) lehetséges tartalmat és szerkezetét, tudjon
ilyeneket 6nalléan elkésziteni,

- tudja dokumentumait esztétikus formara hozni;

- tudja kezelni a szovegszerkeszt6 nyelvi segédeszkozeit (helyesiras ellendrzd, szinonima szétar), torekedjen a
helyes és igényes fogalmazasra;

- tudjon szoveges dokumentumaiba képeket, tdblazatokat (mas programok altal készitett objektumokat)
beilleszteni!

Tablazatkezelés

- A tanul6 tudja kezelni a rendelkezésére allo tablazatkezeld programot;

- tudja hasznalni a tablazatkezelé program lehet6ségeit;

- legyen képes adatokat egyszerii tablazatokba rendezni, azokon elemi szdmitdsokat végezni;
- legyen képes egyszerli kimutatasokat késziteni;

- tudjon adatokat célszeriien csoportositani, koziiliikk meghatarozottakat kigytjteni;

- tudja kimutatasait diagramokkal kiegésziteni, a diagramokat esztétikusan megtervezni!

Adatbazis-kezelés

- A tanuld tudja kezelni a rendelkezésére allo adatbazis-kezelé programot;

- legyen képes adatmodellt alkotni egy konkrét feladat alapjan;

- az adatmodell alapjan tudjon adatbazist definidlni, annak tartalmat folyamatosan karbantartani;
- tudjon egyszerii adatbeviteli sémat (lirlapot) tervezni és alkalmazni;

- tudjon adattablak kozott kapcsolatokat felismerni €s felépitent,

- nagy adatbazisokbol is tudjon lekérdezéssel informaciot nyerni;

- a nyert adatokat tudja esztétikus, hasznalhat6é formaba elrendezni!

Informdcios hdlozati szolgaltatdasok

- Tudjon interneten informaciot keresni barangolassal, illetve tematikus kereséprogramokkal,
- tudjon elektronikus levelet irni, fogadni, leveleihez kiilonbdz6 dokumentumokat csatolni;



- tudjon halézaton keresztiil kdzvetlen kapcsolatokat 1étrehozni;
- tudjon szdveges dokumentumokat, adatallomanyokat halozatra elhelyezni;,
- tudjon célszer( hiperszéveges dokumentumokat késziteni!

Prezentacio (bemutatd) és grafika

- A tanul6 tudja kezelni a rendelkezésére allo rajzold, valamint prezentacids programot;
- tudja hasznalni a rajzold, valamint prezentacios program lehetdségeit;

- tudjon egyszer(i abrakat rajzolni, azokkal miiveleteket végezni;

- tudjon képekkel miiveleteket végezni, mindségiiket javitani;

- grafikus abrait, képeit legyen képes szoveges kdrnyezetbe esztétikusan elhelyezni;

- képekbdl, szovegekbdl tudjon bemutatokat 1étrehozni!

Konyvtarhaszndlat

- A tanul6 legyen képes az informacios tarsadalom kihivasainak fogadasara;
- rendelkezzen a konyvtarra alapozott dnmiivelés képességével;

- a forrasokat komplex és alkotd6 mdodon tudja hasznalni;

- ismerje a forrasfelhasznalas etikai/formai szabalyait!

Algoritmizadlas, adatmodellezés

- A tanul6 legyen képes egy programozasi feladatot szabatosan megfogalmazni;

- tudjon pontos feladatmeghatarozas utan adatmodellt felallitani;

- tudjon hasznalni legalabb 2 algoritmust leird eszkozt;

- tudjon a megoldand6 feladathoz algoritmust késziteni;

- legyen képes algoritmusok szamitogépes megvaldsitasara, az elkésziilt algoritmus helyességének ellendrzésére!

A programozas eszkézei

- A tanuld legyen képes egy programozasi feladatot adott programozasi nyelven megoldani;
- legyen képes hasznalni egy programozasi nyelv fejleszt6i kdrnyezetét;
- legyen képes tesztelni programjat, hibat keresni, majd javitani benne!

B) VIZSGAKOVETELMENYEK

1. Informdcios tarsadalom

TEMAK VIZSGASZINTEK

Kozépszint Emelt szint

1.1. A kommunikacié
1.1.1. A kommunikécid Ismerje a kommunikéci6é modelljét és
altalanos modellje tudjon gyakorlati példakat
(kommunikécios rendszereket)
bemutatni értelmezni.

1.1.2. Informacids és Ismerje a hasznalatos
kommunikacids technoldgidk | (tele)kommunikéciés rendszereket (pl.
és rendszerek telefon, tv, ...).

1.1.3. Szamitogépes Ismerjen szamitdgépes katalogusokat €s
informacios rendszerek az adatbazisokat.

iskolaban és a gazdasagban

1.1.4. Kdzhasznu informacids | Legyen képes Osszetett keresésre az
forrasok interneten, keresGszerverek segitségével.




1.2. Informacio és tarsadalom

1.2.1. Az informatika
fejlédéstorténete

1.2.2. A modern informacios

tarsadalom jellemzdi
1.2.3. Informatika és etika

1.2.4. Jogi ismeretek

Ismerje az informatika
fejlédéstorténetének fobb fazisait,
eseményeit.

Legyen elképzelése a leglijabb
informacios és kommunikacios
technologiak tarsadalmi hatasair6l.

Ismerje a tlzott informatikai
eszkozhasznalat személyiségrombolo,
egészségkarosito hatasat.

Ismerje a helyi és a tavhaldzatok
netikettjét.

Tudja, hogy a virusok a szoftverben és
hardverben karokat okozhatnak.

Legyen tisztaban azzal, hogy az adat, az
informacio aru, jelentds értéket
képviselhet.

Ismerje a szerz6i jog fogalmat.

Tudja csoportositani a szoftvereket
felhasznaloi szerzodés szerint (freeware,
shareware, iizleti).

2. Informatikai alapismeretek - hardver

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

2.1. Jelatalakitas és kddolas
2.1.1. Analog és digitalis
jelek
2.1.2. Az adat és az
adatmennyiség
2.1.3. Binaris szamabrazolas
2.1.4. Binaris
karakterabrazolas
2.1.5. Binaris kép- és
szinkodolas
2.1.6. Binaris hangkddolas

Ismerje az analdg €s a digitalis jel
fogalmat, kiilonbozoségeit. Tudja, hogy
minden érzékelhetd jel jo kozelitéssel
digitalizalhato.

2.2. A szamitogép felépitése
2.2.1. A Neumann-elvii
szamitogépek
2.2.2. A (személyi)
szamitogép részei és
jellemz6ik: Kozponti
feldolgoz6 egység, memoria,
buszrendszer, interfészek
(illesztd), haz, tapegység,
alaplap

Ismerje a Neumann-elvet és azt, hogy
mas elven felépiild és mikodo
szamitogépek is l1éteznek.

Ismerje a szamitogép részeinek és
periféridinak funkciodit és fontosabb
jellemzdit.

Ismerje a logikai alapmiiveleteket és
tudja alkalmazni feladatok megoldéasa

soran.




2.2.3. A perifériak tipusai és
fobb jellemzoik: bemeneti
eszk6zok, kimeneti eszkdzok,
bemeneti/kimeneti eszk6zok,
hattértarak

2.2.4. A (személyi)
szamitogép részeinek
Osszekapcsolasa €s lizembe
helyezése

2.2.5. Halézatok

Ismerje a helyi és tdvhalozatok
felépitését és fontosabb jellemzdit.

3. Informatikai alapismeretek - szoftver

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

3.1. Az opericio6s rendszer és
fobb feladatai

3.1.1. Az operacios
rendszerek (fajtai) részei és
funkcidi, az operacios
rendszer felhasznaloi feliilete

3.1.2. Konyvtarszerkezet,
konyvtarak 1étrehozésa,
masolasa, mozgatasa, torlése,
atnevezése

3.1.3. Allomanyok tipusai,
keresés a hattértarakon

3.1.4. Allomanykezelés:
létrehozas, torlés, visszaallitas,
masolas, mozgatas, atnevezés,
nyomtatas, megnyitas
3.1.5. Az adatkezelés
eszkOzei: ToOmOrités,
kicsomagolas, archivalas,
adatvédelem

3.1.6. A szoftver és a hardver
karbantarto
(segéd)programjai:
viruskeresés és -irtas,
viruspajzs, lemezkarbantartas,

3.1.7. A halézatok
mitkodésének alapelvei,
halozati be- és kijelentkezés,
hozzaférési jogok,
adatvédelem

Ismerje az operacios rendszerek fajtait,
6 részeit és legfontosabb feladatait.
Legyen képes egy rendszer
megjelenését, néhany paraméterét
igényei szerint beallitani.

Ismerje az operacios rendszer
felhasznaloi feliiletét.

Ismerje a konyvtarrendszer felépitését,
igazodjon el benne.

Ismerje a konyvtarmiiveleteket.

Tudjon alloményokat megkeresni.
Ismerje és tudja haszndlni az
allomanykezel6 funkciokat.

Ertse a tomorités lényegét, az archivalds
és az adatvédelem sziikségességét.
Tudjon tdmdriteni és kicsomagolni.

Ismerje a virus fogalmat, a
leggyakoribb virusok terjedési modjat,
valamint a védekezés eszkozeit,
mobdszereit.

Tudja ellatni a lemezkarbantartas
feladatait: lemez torlése, 0j lemez
hasznalatba vétele.

Tudjon a halézatba be- és kijelentkezni.
Ismerje a (helyi) halozati
szolgaltatasokat és a felhasznaloi
jogosultsagokat.




4. Szovegszerkesztés

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

4.1. A szovegszerkeszto
hasznalata

4.1.1. A program inditasa

4.1.2. A munkakdrnyezet
beallitasa

4.1.3. A szdvegszerkesztd
meniirendszere

4.1.4. Dokumentum
megnyitasa, mentése,
nyomtatasa

Tudja az altala tanult szovegszerkesztd
programot inditani.

Ismerje a szovegszerkeszto kezeld
feliiletét.

Tudjon szoveget bevinni, javitani,
torolni.

Tudjon tobbféle formatumu
dokumentumot megnyitni, menteni és
nyomtatni.

Tudjon fontosabb
tipusdokumentumokat (pl. meghivo,
levél, ...) onalldan késziteni.

4.2. Szovegszerkesztési alapok

4.2.1. Szovegbevitel,
szovegjavitas

4.2.2. Karakterformazas
4.2.3. Bekezdésformazas

4.2.4. Felsorolas, szamozas
4.2.5. Tabulatorok hasznalata

4.2.6. Oldalformazas

Ismerje a szovegszerkesztés
alapfogalmait (karakter, szo, sor,
bekezdés, blokk, szakasz, oldal).

Legyen képes karakterek betlitipusat,
méretét, stilusat, szinét megadni.

Tudjon bekezdéseihez behtzast és
térkozt allitani, szovegbeosztast
megadni, szegélyt, mintazatot megadni.
Készitsen felsorolast, sorszamozott
felsorolast.

Tudjon kiilonb6z6 fajtaji tabulatorokat
hasznalni.

Legyen tisztaban az oldalbeallitas
alapjaival (él6fej, é161ab, lapszamozas,
margok, ...)

4.3. Szovegjavitasi funkciok
4.3.1. Keresés és csere

4.3.2. Kijelolés, masolas,
mozgatas, torlés

4.3.3. Helyesiras ellendrzés,
szinonima szoétar, elvalasztas

Ismerje a szovegszerkesztd keresési,
cserélési funkcioit.

Tudjon kijeldlni betiit, szot, bekezdést,
szovegblokkot, legyen képes ezeket
masolni, mozgatni, tordlni.

Tudjon ilyet mas dokumentumbdl is
beilleszteni.

Hasznélja a szovegszerkeszt6 nyelvi
segédeszkozeit.

4.4. Tablazatok, grafikdk a
szovegben
4.4.1. Téblazatkészités a
szovegszerkesztével, sorba
rendezés

Tudjon sz6veges dokumentumokban
tablazatokat szerkeszteni (sorokat,
oszlopokat, cellakat beszarni, tordlni).




4.4.2. Korlevélkészités

4.4.3. Tablazatok, grafikak,
szimb6lumok és mas
objektumok beillesztése a
szovegbe, valamint
formazasuk

Tudja a sorokat adott oszlop szerint
sorba rendezni.

Tudjon kérdokumentumot késziteni.
Legyen képes szimbdolumokat és egyéb
objektumokat beilleszteni a szovegbe, s
azokat esztétikusan elhelyezni.

5. Tablazatkezelés

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

5.1. A tablazatkezelo
hasznalata

5.1.1. A program inditasa

5.1.2. A munkakdrnyezet
beallitasa

5.1.3. A tablazatkezeld
meniirendszere

5.1.4. A tablazat megnyitasa,
mentése, nyomtatasa

Tudja az altala tanult tablazatkezeld
programot inditani.

Ismerje a program kezeld feliiletét.
Tudjon adatokat bevinni, illetve azokat
tor6lni. Tudjon a megjelenitési
izemmodok kozott valtani. Tudjon
tobbféle formatumu tablazatot
megnyitni, menteni €s nyomtatni.

5.2. A tablazatok felépitése

5.2.1. Cella, oszlop, sor, aktiv
cella, tartomany, munkalap

Ismerje a cella, az oszlop, a sor, az aktiv
cella és a tartomany, valamint a
munkalap fogalmat.

Tudjon cellat, sort és oszlopot
beilleszteni, illetve, tordlni.

5.3. Adatok a tablazatokban
5.3.1. Adattipusok

5.3.2. Adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatas

5.3.3. A cellahivatkozasok
hasznalata

5.3.4. Képletek szerkesztése:
konstans, hivatkozas,
fiiggvény

Ismerje a szoveg, a szam és datum
adattipusokat.

Tudjon egyszeri képleteket és
figgvényeket hasznalni (6sszeg, atlag,
maximum, minimum, darabszam,
feltételek a képletben, keresés stb.)
Tudja a tdblazat Gsszetartozo adatait
adott szempont szerint rendezni.

Tudjon hivatkozast hasznalni
munkalapon beliil.

Tudjon hivatkozast hasznalni
munkalapokon keresztiil.

Ismerje a cimzési modokat: relativ,
abszolut és vegyes cimzést.

5.4. Tablazatformazas
5.4.1. Sorok, oszlopok,
tartomanyok kijel6lése
5.4.2. Karakter-, cella- és
tartomanyformazasok
5.4.3. Cellak és tartomanyok

Tudja alkalmazni a karakterformazas és
a cellaformazas lehetdségeit.

Tudja alkalmazni a cellan, illetve a




masolasa

tartomanyon beliili igazitas lehetdségeit.
Tudja beallitani az oszlopszélességet és
a sormagassagot.

Tudja alkalmazni a szegélyezés és
mintazat készités lehetségeit. Tudjon
fejlécet és lablécet késziteni.

5.5. Tablazatok, szovegek,
diagramok
5.5.1. Egyszeri tablazat
készitése
5.5.2. Formazasi lehetdségek
5.5.3. Diagramtipus
kivalasztasa, diagramok
szerkesztése

Tudjon egyszerli tdblazatot 1étrehozni.

Ismerje a kapcsolatot a tdblazatkezeld

és a szovegszerkeszté rendszerek kozott.

Tudja alkalmazni az oldalbeallitashoz
kapcsolodo formazasi lehetdségeket
(tajolas, margo).

Ismerje a diagramok és grafikonok

szerkesztésének, modositasanak 1épéseit.

Tudjon az abrazolandé adatoknak és a
beldle levonando kovetkeztetéseknek
megfeleld grafikontipust valasztani
(pont, vonal, oszlop, kor). Tudjon
grafikont és mas objektumot
beilleszteni.

5.6. Problémamegoldas
tablazatkezel6vel
5.6.1. Tantargyi feladatok
megoldasa
5.6.2. A mindennapi életben
eléforduld problémak

Tudjon statisztikai problémakat
megoldani tablazatkezelovel.
Tudjon egyszerli és jol attekinthetd
nyilvantartast késziteni.

Tudjon tablazatot tervezni szoveges
feladat alapjan.

6. Adatbazis-kezelés

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

6.1. Az adatbazis-kezelés
alapfogalmai
6.1.1. Az adatbazis fogalma,
tipusai, adattabla, rekord,
mez0, kulcs

Tudjon kiilonbséget tenni adattabla és
adatbazis kozott.

A rendelkezésére allo adathalmazbol
tudjon adatrekordokat 9sszeéllitani.
Legyen tisztaban az adattabla és a kulcs
fogalmaval, tudjon kulcsmezdt
kivalasztani.

Ismerje a relaciés adatmodell
jellemzdit.

6.2. Az adatbazis-kezel6
program interaktiv hasznalata

6.2.1. Adattipusok

Ismerje az adatbazis-kezeldben

Tudjon adott széveges feladathoz




6.2.2. Adatbevitel, adatok
modositasa, torlése
6.2.3. Adatbazisok
létrehozasa, karbantartasa

hasznalatos fontosabb mezdtipusokat
(szdveg, kiilonb6z6 szamtipusok, datum,
logikai); milyen adat tarolasara
alkalmasak, mik a veliik végezhetd
miiveletek.

Tudjon Iétez6 adatbazist megnyitni,
abbol az adatokat a képerny6n
megjeleniteni.

Tudjon rekordokat vagy egyes mezdket
kitordlni, vagy a benne levé adatokat
ujakkal feliilirni.

Tudja a médositott adatokat kimenteni.

Tudjon megadott szerkezet(i adattablat
létrehozni. Képes legyen az adattabla
mez06it helyesen kivalasztani, a
kulcsmez6t meghatarozni, az 0j tablat
feltolteni.

célszerli adattablakat és azok kozotti
kapcsolatokat megtervezni.

6.3. Alapveto6 adatbazis-
kezelési miiveletek
6.3.1. Lekérdezések,
fliggvények hasznalata
6.3.2. Keresés, valogatas,
sziirés, rendezés

6.3.3. Osszesités

Tudjon a 1étez6 adatbazisban adott
feltételeknek megfeleld rekordokat
megjeleniteni és azokkal miveletet
végezni.

Tudja kivalasztani, hogy a kérdéshez
mely mezdék megjelenitése sziikséges.

Ismerje és tudja felhasznalni valamely
lekérdez6 nyelv alapvetd utasitasait.

6.4. Képerny6 és nyomtatasi
formatumok
6.4.1. Urlapok hasznalata
6.4.2. Jelentések hasznalata

Tudjon az adattablakbol szamitandd
informéciokat megjeleniteni.

Tudjon adott mezdk felhasznalasaval
jelentést kialakitani és nyomtatni.

Tudjon adott szovegnek megfeleld
tirlapot és jelentést megtervezni és
elkésziteni.

7. Informacios halozati szolgaltatasok

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

7.1. Kommunikacio az
Interneten

7.1.1. Elektronikus levelezési

rendszgr hasznalata
7.1.2. Allomanyok atvitele

7.1.3. WWW

7.1.4. keresorendszerek
7.1.5. Tavoli adatbazisok
hasznalata

Ismerje az Internet fontosabb
szolgaltatasait, alkalmazza a
szolgaltatasok fontosabb hasznalati
szabalyait.

Ismerjen egy levelezési rendszert.

Tudjon levelet kiildeni, fogadni,
megvalaszolni, tovabbitani és tordlni.
Ismerje az elektronikus levél részeit és a
levél jellemzdit.

Tudjon a levélhez csatolast késziteni €s
fogadni.




Ismerjen és tudjon alkalmazni egy
allomany atviteli a segédprogramot.

Ismerje az allomany atvitel szolgaltatast.

Tudjon internetrél allomanyokat
letolteni.

Tudjon egy bongészbt hasznalni.
Ismerje a bongész6 programok
navigacios eszkozeit.

Tudjon kulcsszavas és tematikus
keres6t hasznalni.

Tudjon egyszeri és dsszetett keresési
feladatokat megoldani. Tudjon on-line
adatbazisokat hasznalni.

7.2. Web-lap készités

7.2.1. Halozati
dokumentumok szerkezete
7.2.2. Web-lap készitése Web-
szerkesztovel
7.2.3. Formazasi lehetdségek

Ismerje a Web-lap jellemz0 elemeit. A
cimsor, hattérszin, hattérkép, kiillonbozo
szinii, méretll, igazitasu szoveg, listak,
tablazatok, képek, animaciok,
hivatkozasok elhelyezése egy grafikus
Web-szerkesztével. Tudjon egyszerii
Web-lap szerkesztési feladatot
elvégezni.

Tudjon egyszerli Web-lapot késziteni a
HTML leir6 nyelv segitségével,
egyszerl szovegszerkesztével. ismerje a
HTML alapelemeit.

8. Prezentacio és grafika

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

8.1. Prezentacio (bemutato)
8.1.1. A program inditasa

8.1.2. A munkakdrnyezet
beallitasa

8.1.3. A program
meniirendszere

8.1.4. Prezentacids anyag
elkészitése (szoveg, tablazat,
rajz, diagram, grafika, fotd,
hang, animacio, diaminta ...)
és formazasa

Tudja az altala tanult bemutatokészitd
programot inditani.

Ismerje a program kezel6 feliiletét.

Tudjon bemutatoét megnyitni, menteni
és lejatszani kiilonb6z6 modokon.
Tudjon bemutatot késziteni.

8.2. Grafika
8.2.1. A program inditasa

8.2.2. A munkakdrnyezet
beallitasa

8.2.3. A program
meniirendszere

8.2.4. Elemi alakzatok
megrajzolasa, modositasa
8.2.5. Képek beillesztése,
formazasa

Tudja az altala tanult grafikai
programot inditani.

Ismerje a program kezel6 feliiletét.

Tudjon grafikat, illetve
képallomanyokat megnyitni, menteni és
nyomtatni.

Tudjon elemi abrakat rajzolni, javitani,
transzformalni.

Tudjon képeket képfeldolgozd




programmal kezelni, mddositani,
mindségét javitani.

Grafikus abrait, képeit tudja szoveges
kornyezetben esztétikusan elhelyezni.

9. Konyvtarhasznalat

TEMAK VIZSGASZINTEK
Kozépszint Emelt szint
9.1. Kényvtarak
9.1.1. A konyvtar fogalma, Ismerje a konyvtar fogalmat, tipusait:

tipusai

9.1.2. Eligazodas a
konyvtarban: olvasoterem,
szabadpolcos rendszer,
multimédia dvezet

9.1.3. A helyben hasznalhat6
¢és a kolcsonodzhetd konyvtari
allomany

9.1.4. A konyvtari
szolgaltatasok

hagyomanyos és elektronikus
konyvtarak.

Tudja kivalasztani a dokumentumokat és
hasznalni az eszkozoket.

Ismerje és tudja hasznalni a gyakoribb
konyvtari szolgaltatasokat.

9.2. Dokumentumok
9.2.1. Nyomtatott
dokumentumok
9.2.2. Nem nyomtatott
dokumentumok, illetve
adathordozok (kazetta, diakép,
film, CD, magneslemez,
DVD)

Tudja hasznalni a kézikonyveket és a
kdzhasznu informacids forrasokat. Tudja
hasznalni a gyakoribb nem nyomtatott
dokumentumokat.

9.3. Tajékoztaté eszkozok
9.3.1. Katalogusok

9.3.2. Adatbazisok

9.3.3. K6zhasznt informacios
forrasok (pl. telefonkdnyv,
menetrend, térkép)

Tudjon keresni a betiirendes leiro
katalogusban.

Tudjon adatokat gytijteni szamitogépes
adatbazisbol.

Tudjon informacioét keresni az
interneten, ismert kereséprogramokat
hasznalni.

10. Algoritmizalas; adatmodellezés, programozadsi ismeretek (csak emelt szinten)

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

10.1. Elemi és osszetett adatok,
allomanyszervezés, relaciés
adatstruktarak

10.1.1. Egész és valos
szamok, logikai értékek,
karakterek
10.1.2. Szoveg, sorozat, tomb,

Ismerje az adattipusok osztalyozasanak
lehetséges fajtait. Tudjon kiilonbséget
tenni egyszerii és Osszetett tipusok




rekord, halmaz
10.1.3. Alloméanyok

kozott.

Tudja a felsorolt dsszetett tipusokat
definialni.

Ismerje az egyes tipusokhoz tartozo
miiveleteket. (Numerikus, logikai,
karakter-, ill. szovegmiiveletek; tovabba
tombbdl elem kivalasztasa indexével,
rekordbdl mez0 kivalasztasa nevével,
halmazmtiveletek; szekvencialis
allomanyokra alkalmazhaté miiveletek)

10.2. Elemi algoritmusok
tipusfeladatokra
10.2.1. Osszegzés, eldontés,
kivalasztas, keresés,
megszamlalas, maximum-
kivalasztas, kivalogatas, elemi
rendezések

Ismerje a strukturalt programozas
alapelveit, a lehetséges
programszerkezeteket.

Tudja a sziikséges valtozokat
kivélasztani, és programbeli
hasznalatukat szabatosan
megfogalmazni.

Tudja pontosan leirni az egyes
tipusfeladatok kiindulé allapotat (azaz
felsorolni az értékkel rendelkezd
valtozokat és tulajdonsagukat) és a vart
eredményt (azaz mely valtozoba, milyen
feltételek mellett, milyen értékeket kell
visszaadnia a programnak).

Tudja leirni a megfeleld algoritmusokat
valamely algoritmus-leiré nyelven.

10.3. Rekurzié

10.3.1. Rekurzi¢ a feladatok
és az algoritmusok vilagaban

Ismerje a rekurzié fogalmat. Néhany
egyszeri rekurzios feladaton tudjon
bemutatni a rekurziv algoritmusokat.

10.4. A programkészités mint
termék-eloallitasi folyamat
10.4.1. A programkészités

1épései: feladatmeghatarozas,
tervezés, kodolas, tesztelés,
hibakeresés, hatékonysag- és
minbségvizsgalat,
dokumentalas

Vilagosan lassa a tervezés és a kodolas
kozotti kiilonbséget.

Tisztaban legyen a tesztelés szerepével
¢és alapelveivel.

Tudjon adott feladathoz olyan
tesztadatokat meghatarozni, amelyek a
hibés miikodés kiszlirésére alkalmasak.

10.5. Szamitégép a
matematikaban, a természet- és
tarsadalomtudomanyi
tantargyakban

10.5.1. Matematikai
feladatok, egyszerii
természettudomanyos
szimulacios problémak, a
kozépiskolai tantargyakkal
kapcsolatos egyszerii
feladatok megoldasa

Tudjon programot késziteni a felsorolt
tantargyak korébol megfogalmazott
probléma megoldasara, ha a megoldd
mobdszerr6l részletes leirast kap.




11. A programozas eszkozei (csak emelt szinten)

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

11.1. Algoritmusleiré eszkézok
11.1.1. Feladatmegoldas egy
algoritmus-leird eszkz
segitségével
11.1.2. Az algoritmus-leird
eszkozok fajtai

Ismerje a struktogramot vagy a
folyamatébrat, és a mondatszerii
algoritmus-leir6 eszkdozt.

Tudjon az egyikkel programot tervezni.

11.2. Programozasi nyelv
11.2.1. Egy programozasi
nyelv részbeni (specialitdsok
nélkiili) ismerete

Ismerjen egy programozasi nyelven:
tipusdefiniciot, valtozodeklaraciot, input
és output utasitasokat, alapvetd
programszerkezeteket (azaz szekvenciat,
elagazast, ciklust), eljarasokat,
allomanybdl adatbeviteli és -kiviteli
miiveleteket.

11.3. Programfejlesztoi
kornyezet
11.3.1. Kodolasi, szerkesztési
eszkdzok valamilyen
programnyelvi fejlesztdi
kornyezetben
11.3.2. Programkiprobalasi
eszkozok valamilyen
programnyelvi fejlesztdi
kornyezetben

Tudjon egy kdzepes nehézségii, de
Osszetett feladatot strukturaltan
megoldani az ismert programnyelven.

Tudjon e felhasznaloval kulturaltan
kommunikal6 adatbevitelt és adatkivitelt
irni.

Legyen képes a program kiilonb6z6
kimeneteinek tesztelésére alkalmas
mintaadatokat adni.

Tudjon nyomkdvetéssel programot
tesztelni.




